Streszczenie raportu

NAUKA PROGRAMOWANIA
W SZKOLACH

Czas na upgrade?




Ten rozdzwiek pomiedzy znaczeniem i po-
wszechnoscig programowalnych urzadzen w zyciu
codziennym, a stabg znajomoscia umiejetnosci
programowania uwazamy za niepokojacy.

Przemiany spoteczne - zaréwno te na global-
nym poziomie makro, jak i te zachodzace w bar-
dziej osobistej i intymnej skali, oparte sg dzi$ na
technologiach wykorzystujacych oprogramowa-
nie. Rbwnoczesnie bez kompetencji programowa-
nia oraz powigzanej z nig zdolnosci zrozumienia,
jak dziataja te technologie - nie mozemy do konca
zrozumiec przyczyn zachodzacych zmian, ani nad
nimi zapanowac.

Mitem jest tez przeSwiadczenie o technologicz-
nej biegtosci mtodych ludzi4. Nie zmienia tego
obecnos¢ lekcji informatyki w gimnazjach i szko-
tach Srednich czy zaje¢ komputerowych w szkole
podstawowej. Zapewne krokiem w dobrym kie-
runku sg nowe podstawy programowe, na efekty
wdrozenia ktorych przyjdzie jeszcze poczekac.
Zgodnie z nimi, edukacja informatyczna stanowi
wazny element procesu nauczania - mtodzi Polacy
zajecia z komputerami odbywaja przez caty czas
nauki w szkole podstawowej, juz od | klasy.

Trudno oczekiwac¢, ze wszystkie problemy,
o ktérych piszemy w niniejszym opracowaniu,
dzieki nowym zapisom znikng jak za dotknieciem
czarodziejskiej rézdzki. Dobrze pokazuja to ko-
mentarze nauczycieli, ktorzy znalezli sie wsrod
0s6b, ktére poprosiliSmy o wzbogacenie tego ra-
portu wtasnymi opiniami. Daleko w nich do hurra-
optymizmu. To fakt, ze w preambule do podstawy
programowej, wsrod najwazniejszych umiejetno-
sci zdobywanych w szkole podstawowej pojawia
sie ,umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi”,
a podobne sformutowania pojawiaja, sie tez w od-
niesieniu do nauczania na kolejnych etapach edu-
kacji, gdzie zwieksza sie rola informatyki. Widac
jednak wyrazny rozdzwiek pomiedzy podstawa
programowg a kompetencjami nauczycieli - szko-
ta nie zawsze jest atrakcyjnym miejscem dla pro-
gramistow.

Polacy bywaja stusznie dumni z sukceséw na-
szych informatykéw w miedzynarodowych kon-
kursach. Nikt nie ma watpliwosci, ze w naszym

kraju nie brakuje zdolnych programistow. Sukcesy
informatycznej elity i mozliwie powszechna zna-
jomos$¢ programowania to jednak dwie zupetnie
rézne sprawy. Odwotujac sie do sportowych po-
réwnan, ktére beda w tym opracowaniu powracac
mozna stwierdzic, ze nie chodzi nam o to, by garst-
ka naszych rodakéw zdobywata olimpijskie meda-
le. Raczej o to, by znaczaca czes¢ catej populacji
byta aktywna, np. biegajac.



Streszczenie raportu

Jednym z celow raportu byto zbadanie
stosunku Polakow do idei nauczania dzieci
programowania. Przekonanie o przydatno-
sci umiejetnosci programowania dla uczniow
jest powszechne. To nie tylko opinia os6b
zajmujacych sie informatyka, potrzebami
rynku pracy czy edukacja medialna. Poka-
zuje to przeprowadzone przez nas badanie,
w ktorym respondenci odpowiadali na pyta-
nie ,,Czy nauka programowania komputerow
w szkotach przyniostaby uczniom korzysci?”
oraz wskazywali obszary tych korzysci.

Opinie Polakow o nauczaniu
programowania w szkotach

Az 85% petnoletnich Polakéw uwaza, ze na-
uka programowania przyniostaby korzysci dla
uczniow. Z taka opiniag nie zgadza sie zaledwie 9%
ankietowanych. Pozostate 6% nie posiada na ten
temat wyrobionego zdania.

Potencjat nauki programowania czesSciej do-
strzegaja osoby mtodsze, lepiej wyksztatcone i ak-
tywne na rynku pracy lub planujace taka aktyw-
nos¢ w najblizszym czasie.

W poparciu dla nauki programowania zgodni s
kobiety i mezczyzni, za to czynnikiem roznicuja-
cym jest wiek - ale tylko w jednym, specyficznym
przypadku. Wyraznie nizsze od usrednionego wy-
niku poparcie widoczne jest wsrod osob powyzej
60. roku zycia (71% poparcia).

Wykres 1

Czy nauka programowania komputerow
w szkotach przyniostaby uczniom korzysci?

6% Nie mam zdania

9% Nie

85% Tak

Nauka programowania w szkotach moze spetnic
istotna role nie tylko wpisujac sie w powszechne
oczekiwania, ale tez wyréwnujac réznice spotecz-
ne i docierajac do os6b z mniejszych osrodkow,
ktorych swiadomos¢ w kwestii znaczenia chocby
podstawowych umiejetnosci informatycznych jest
nizsza niz w wypadku pozostatej czeSci populacji.

Zapytani o korzysci wynikajace z nauki progra-
mowania w szkole, respondenci najczesciej wy-
mienili ,wzrost szans na rynku pracy” - te opcje
zaznaczyto az 92% ankietowanych. Na korzysci
zwigzane ze sprawniejszym korzystaniem z kom-
putera lub innych urzadzen zwrécito uwage 90%
badanej grupy, minimalnie mniej, bo 89%, wska-
zato na powigzanie nauki programowania z rozwo-
jem umiejetnosci logicznego myslenia.

Powszechnos¢ poparcia dla nauki programo-
wania w szkotach w najmtodszych pokoleniach,

wraz z przekonaniem o znaczeniu tej nauki - na
przyktad dla szans na rynku pracy - jest szcze-
golnie istotnym wynikiem. W przypadku tych
pokolen, powszechnie korzystajacych z interne-
tu i innych technologii komputerowych, nalezy
oczekiwac wiekszej Swiadomosci tego, czym jest
programowanie, niz wsréd osob starszych. Wie-
le z tych oséb miato zreszta do czynienia z jakas

‘forma nauki programowania, albo przynajmniej

informatyki. Istotny jest wiec fakt, ze traktuja oni
powszechnie programowanie jako jednga z kluczo-
wych kompetencji zawodowych.

(Badanie zostato przeprowadzone przez firme
Millward Brown Polska w dniach 10 - 12.05.3013
roku na liczacej 1002 osoby reprezentatywnej pro-
bie Polakdéw w wieku 18+ lat.)



Podsumowujac niniejszy raport, prezentujemy

charakterystyke inicjatyw, ktore odnosza sukcesy.
Oto ona:

Walka z istniejaca infrastrukturg oznacza albo
olbrzymie obcigzenie finansowe, albo mocne za-
wezenie grupy odbiorcow. W to miejsce wszyst-
kie inicjatywy kreatywnie wykorzystuja istnieja-
cy juz sprzetiistniejgcych w systemie aktorow.

Wszystkie ze wspo-
mnianych platform e-learningowych i progra-

mistycznych taczy to, ze dostarczaja bardzo
szybkich, niemal natychmiastowych efektow.
Dodatkowo nalezy podkresli¢ konkretny charak-
ter feedbacku - nie ogolna informacja zwrotna
(jestes$ super), a ruszajacy sie kot, migajace Swia-
tetka, zaprogramowany robot. To kluczowe jesli
wezmie sie pod uwage fakt, ze dzieci do pewnego
wieku mysla bardzo konkretnie i taka informacja
zwrotna tatwiej do nich trafia i jest przyswajana
jako sukces!

Najlepsze programy - jak np. KhanAcademy - do-
datkowo domotywowujg uczestnikédw poprzez
mechanizmy tzw. ,gamifikacji” - oferuja odznaki
i punkty za najdrobniejsze sukcesy, a wazne tez
jak te sukcesy definiuja - czasem jako zaprezen-
towanie wysokich kompetencji (np. zaliczenie
testu), ale duzo czesciej sukcesem jest w ogdle
praca, wysitek.

Wiekszosc
z prezentowanych tu programéw i inicjatyw to
przedsiewziecia not-for-profit. Zaden z tych pro-
gramow nie Sciga sie z innymi, zaden nie boi sie
skopiowania, a wprost przeciwnie - zacheca do
niego. Kluczowe jest rowniez zachecanie do tego
samego uzytkownikéw. To automatycznie spra-
wia, ze kazdy uczacy sie ma dostep do olbrzymiej
bazy przyktadow, sprawia to, ze spotecznosc
zyje.
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